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Ny kontrollinje

Det vises nd en ny kontrollinje til venstre i skiermvinduene i applikasjonen. Den inneholder
knapper for & dpne kontrollerne for funksjonene som er aktivert pa enheten. Kontrollerne kan
ikke lenger dpnes fra instrumentlinjen i skjermvinduene i applikasjonen.

Applikasjonsskjermvinduer

7

Hver applikasjon som er koblet til systemet, vises i vinduer. Applikasjonen kan vises som
fullskjerm eller i kombinasjon med andre vinduer pa et skjermvindu med flere vinduer.

Alle applikasjonsskjermvinduer dpnes fra Hjem-skjermvinduet.

Applikasjonvindu

2  Instrumentfelt
Navigasjons- og sensorinformasjon. Linjen kan deaktiveres og konfigureres av
brukeren.

3  Dialogboksen Systemkontroll
Hurtigtilgang til grunnleggende systeminnstillinger.
Vis dialogboksen ved & trykke kort pa pa/av-knappen eller dra ned fra toppen av
skjermen.

Statuslinje

5 Dialogboks
Informasjon til eller inndata fra brukeren.

6 Kontrollinje
Velg en funksjon for & vise kontrollene for den.
7  Alarm-melding
Vises hvis det oppstar farlige situasjoner eller systemfeil.

8 Meny
Vinduspesifikk meny.
Vis menyen ved & velge MENU-vinduknappen.

Autopilotkontroller
Velg Autopilot pa kontrollinjen for & aktivere autopilotkontrolleren.
Autopilotkontrolleren har en fast posisjon pa venstre side av skjermvinduet.

Lukk autopilotkontrolleren ved & velge Lukk/Tilbake pa autopilotkontrolleren eller ved &
trykke pa X-tasten.

Du kan ogsa lukke autopilotkontrolleren ved a velge Autopilot eller en annen knapp pa
kontrollinjen.

Apne den igjen ved & trykke pd og holde inne STBY/AUTO-knappen eller ved & velge
Autopilot pa kontrollinjen.

Folgende skjermvinduer for autopilotkontrolleren er tilgjengelige:
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Autopilotkontroller, som viser aktiv modus, kurs, ror og diverse styringsinformasjon,
avhengig av hvilken autopilotmodus som er aktiv. Manuelle justeringer av valgt kurs kan
bare foretas nar pilindikatorene for babord og styrbord lyser redt og grent.

Modusvalg, inkludert tilgang til valg av svingmenster.

Svingmenstervalg - tilgjengelig ndr du er i modusen Hold kursen.

- Merk: Alternativet for svingstyring er ikke tilgjengelig hvis battypen er satt til SEIL i
dialogboksen Autopilot igangkjering. Funksjonen for baut/jibb blir da implementert i
stedet. Se i brukerhdndboken.

AUTOPILO!

& Lukk < Back

HOLD
KURSEN

HEADING
HOLD

Np nooriFr
N

FOLLOW UP

M Standby

Autapilotkontroller Modusvalg Valgt svingmanster.

Aktivere autopiloten
Aktiver autopiloten fra et av vinduene ved & trykke pad STBY/AUTO--tasten eller ved & velge

< Tilbake Autopilot pd kontrollinjen, fer du velger en modus pa autopilotkontrolleren.
R Autopiloten kan ogsa aktiveres i navigasjonsmodus fra applikasjoner ndr du velger & navigere

INGEN til markaren, et veipunkt eller en rute.
ND avorier

N v

FOLLOW uP

Autopilotangivelse i skjermvinduer

1 2 3

«(Close

HEADING )
HOLD

N 57°33.5

O standby | V¥R
493NM,0743M .

1 Kontrollinje
2 Autopilotkontroller

3  Autopilotangivelse pa statuslinje
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Lydkontrolleren
Aktiver lydkontrolleren ved a velge Lyd pa kontrollinjen.

Kontrollknappene, verktgyene og alternativene varierer mellom de ulike lydkildene, som
beskrevet senere i dette kapitlet.

Lydkontroller
Lydkilde
Knapper for lydkontroller

H W N =

Verktay for lydkontroller

Betjene lydsystemet
1. Velg Lyd pa kontrollinjen for & dpne lydkontrolleren.
2. Velg knappen for lydkilde og deretter gnsket lydkilde.
- Antall kilder avhenger av hvilken lydserver som er aktiv
3. Bruk kontrollerknappene til & styre lydsystemet.
Hvis du vil ha en oversikt over knapper og verktay for lydstyring, kan du se "Kontrollknapper for lyd"
pa side 5. Se 0gsa "Lydverktay" pa side 6.

Du finner tilgjengelige alternativer i dokumentasjonen som falger med lydutstyret.

Kontrollknapper for lyd

- Merk: VHF-kontroller er tilgjengelige nar lydservere med innebygde VHF-mottakere er
koblet til.
Kilden Mikrofon gjer at du kan kringkaste haye meldinger over lydsystemet.

lkon Radio VHF ‘ DVD Avspilling

- Velg for & vise listen over tilgjengelige kilder

Velg for & ga til forrige frekvens. . inne for a spole
. . e Velg for & spole | .
Trykk pa og hold inne for & stille inn | . tilbake.
tilbake. -
en kanal. Velg for d spille
av forrige spor.

Trykk pa og hold

Trykk pd og hold
Velg for & ga til neste frekvens. . inne for 4 spole
o . o Velg for & spole
Trykk pa og hold inne for & stille inn fremover.
fremover. .
en kanal. Velg for & spille
av neste spor.
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Avspilling

Velg for a ga til neste/forrige T T
favorittkanal.
D I/T I/T Velg for & starte
m I/T I/T Velge for a sette avspilling pa pause
L D) Velg for & vise volumglidebryteren.
Velg for & dempe.
o Velg for & oppheve dempingen.
Lydverktoy
lkon Radio VHF Avspilling ‘
Signalstyrke I/T I/T
Velg for & sld av/pa
gjentakelses-

I/T I/T funksjonen. lkonet er
farget ndr funksjonen
er aktiv.

Velg for & sld av/pa

T T t||fe|d|g—moduseno.
lkonet er farget nar
funksjonen er aktiv.

Velg for a sld av/pa den aktive kilden. Plasseringen av denne
knappen er avhengig av starrelsen pa enheten din. P4 starre
enheter finner du den i vinduet for lydkontroller, og i kildevinduet
for lydkontrolleren p& de mindre enhetene.

Velg for & vise alternativer som brukes til & konfigurere soner og

hovedkontroll.

Velg for & vise
favorittstasjonene for
tuneren.

Velg for a vise
favorittkanalene for
VHF.

Velg for & vise
enhetsutforskeren.
Bruk utforskeren for &
fa tilgang til kildens
opprinnelige
kontroller eller
filstruktur, og for a
velge spor.

Velg for & vise valgfrie innstillinger for aktiv kilde.

Opprette en race-rute

En race-rute har veipunkter med rundingsindikatorer og et veipunkt som angir mallinjen. Nar
race-ruten fglges, vises bare den neste rundingsindikatoren pa kartet. Den delen av ruten
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som ikke har blitt navigert, er uthevet med oransje. Nar en del av ruten er navigert, blir den
svart.

For & opprette en race-rute gjer du falgende:

1. SI& pa race-rutefunksjonen ved & velge Race-alternativet i funksjonskatalogen i
dialogboksen Avanserte innstillinger.

|| }»nm @ Bepaalt of Race funclies worden weergegeven.

Nar race-rutefunksjonen er valgt, er alternativet Race-modus tilgjengelig i dialogboksen
Rediger rute.

Rediger rute

¥ Visning

Route001

2. Opprett en ny rute. Se i brukerhandboken. Alternativt kan du velge en eksisterende rute
og endre den til en Race-rute ved & utfgre trinn 3.

3. Apne ruten i Rediger rute-dialogboksen, velg alternativet Race-modus, legg til
rundingsindikatorer, og angi et veipunkt som mallinje. Se "Stille inn rundingsindikatorer" pa side
8. Hvis du ikke stiller inn indikatorer, legger systemet dem til basert pa hva det mener er
riktig.

™ Race

Dialogboksen Rediger rute

Du kan legge til eller fijerne rutepunkter og endre ruteegenskaper med dialogboksen
Rediger rute. Denne dialogboksen aktiveres ved & velge hurtigmenyen for en aktiv rute eller
velge fra menyen ved & velge ruten og deretter alternativet Detaljer.

Dialogboksen kan ogsa dpnes ved hjelp av verktgyet Ruter i Hjem-skjermvinduet.
Velg Visning for a vise ruten pd kartet.

Velg Race for & konvertere ruten til en race-rute og redigere rundingsindikatorene for
veipunkter pd ruten. Se "Stille inn rundingsindikatorer” pa side 8. Hvis det er en race-rute, legger
systemet til rundingsindikatorer som det mener er riktige, basert pa vinklene.

Nar du legger til rutepunkter, kan du sette inn bulkveipunkter. Du kan ogsa bruke
bulkinnsettingsalternativet for a sette inn veipunkter for race-rute med rundingsindikatorer.
Se "Ruter — bulk-import av veipunkter" pa side 7.

g
[ Visning

Route001 Bk

Distanse (nm) Peiling (°T) TWA(°) Au
SB

2.97 206

5.95 2

90
T

Settinn... Bulk-import... PredictWind

Ruter - bulk-import av veipunkter

Ved hjelp av alternativet for bulk-import kan du angi en liste med veipunkter atskilt med
komma (for eksempel 21,22,23,24). Disse veipunktene kan deretter brukes til & opprette en ny
rute eller legge til flere veipunkter i en eksisterende rute.

1. Noter deg veipunktene du vil bulk-importere. Du trenger ikke & oppgi hele veipunkt-ID-en
— bare nok til & identifisere det.

2. Velg Ruter i Verktgy-vinduet.

3. Velg Ny-knappen og deretter alternativet Lage basert pa ruteliste. Du kan ogsa bla
nedover listen over eksisterende ruter og deretter velge Ny rute.

4. Velg den farste raden i dialogboksen Ny rute for & merke den.

5. Velg knappen Bulk-import.
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Route007 ——

Leg Veipunkt Distanse (nm) Peiling (°M) TWA(°)

Bulk-import...

6. Angien liste med veipunkter atskilt med komma (for eksempel 21,22,23,24). Du kan
inkludere rundingsindikatorer i bulkregistreringen ved a legge til enten .P (for port,
babord) eller .S (for styrbord) til i veipunktene (for eksempel; 21.5, 22.P, 23.S, 24.P).
Systemet endrer ruten til en race-rute hvis rundingsindikatorer er inkludert i
bulkregistreringen.

7. Velg Enter. Hvis systemet oppdager at flere veipunkter har lignende ID-er, velger systemet
et av dem og varsler deg om hvilken det valgte. Hvis systemet ikke finner et veipunkt med
en ID som ligner pa det du har angitt, dpnes en dialogboks med en melding om hvilke
elementer systemet ikke fant.

8. (Valgfritt) Du kan gi ruten et eget navn i stedet for navnet ruten er blitt tilordnet av
systemet. Klikk pd navnet og skriv inn et nytt navn med det virtuelle tastaturet.

9. Velg Lagre.

Stille inn rundingsindikatorer

Du stiller inn rundingsindikatorer og angir et veipunkt som mallinje ved a redigere ruten med
dialogboksen Rediger rute. Nar race-alternativet er valgt, er kolonnen for runding tilgjengelig.

Nar rundingsindikatoren og indikatoren for mallinjeveipunktet er angitt, vises de i race-ruten
pa kartet.

Den gjeldende rundingsinnstillingen vises i kolonnen for hvert av veipunktene i race-ruten.
Endre indikatoren for et veipunkt ved a velge et av alternativene i rullegardinlisten:

Auto, autobestemming av runding
Babord, runde til babord

Styrbord, runde til styrbord
Mallinje, veipunktet er mallinjen

Velg Lagre for & lagre innstillingene.

Start ruting ved

Angi til PredictWind om du gnsker at veerrutingen skal starte fra den gjeldende
fartaysposisjonen, eller om veaerrutingen skal starte ved det fgrste veipunktet i ruten.

Ekkoloddinnstillinger

Spor bestar av en serie punkter forbundet av linjesegmenter med en lengde som avhenger
av registreringsfrekvensen.

Du kan velge a plassere slepespor basert pa tidsinnstillinger, avstand eller automatisk
plassering av et veipunkt ndr en kursendring registreres.
> Merk: Alternativet Spor ma ogsa vaere satt til PA i kartinnstillingene for & vises.

Sporet kan farges pa to mater:
Velg sporet i dialogboksen Spor, og angi fargen for hele sporet i Rediger spor-
dialogboksen.

Velg for a la systemet farge sporet basert pa kildedataene og hay/lav-innstillingene. Se
"Fargespor basert pd data" pa side 9.
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‘&
T
Ruter

e System Slepespor...

Intervall
O Kart

Tidevann @ Radar

! ® Autopilot
Alarmer \
| © Navigasjon

B Drivstoff

{(ECI—

A Alarmer

# Maleenheter

Fargespor basert pa data
Sporet kan vaere farget basert pa kildedataene og de @vre/nedre grenseverdiene du angir:

Velg menyalternativet for fargespor og deretter kildealternativet for & angi kilden
(datatypen) som skal farges. Velg kilden Ingen for & sl av farger.

Tilbake

None

Wind Speed
Wind Speed Apparent
VMG

Polar Performance

Velg hay- og lavalternativene for & angi de haye og lave grenseverdiene (etter at du har
angitt kilden).

Back

Source

Et farget spor representerer kun én datakilde om gangen. Hvis du bytter fra én kilde til en
annen, representerer fargene den nylig valgte kilden.

Fargene kan vaere i nyanser av grent, gult og redt. Grent er for den haye grenseverdien du
har angitt. Gult er den verdien som er gjennomsnittet av den hgye og lave grenseverdien.
Redt er for den lave grenseverdien. Hvis verdien ligger mellom den hgye og den midtre
verdien, vises den i en grenn-gul nyanse. Hvis verdien ligger mellom den midtre og den lave
verdien, vises den i en oransje nyanse.

- Merk: Som standard farges sporene i henhold til fargeinnstillingen i Rediger spor-
dialogboksen. Sporfarging basert pa kildedata overstyrer fargekombinasjonen som er
angitt i Rediger spor-dialogboksen.

Hvis to eller flere kart vises i et delt vindu, vil ikke endring av fargekilden eller hay-/
lavverdiene i ett kart fgre til at de andre kartene endres.
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Vise kildedata i markgrvinduet

Nar du velger et punkt i et spor, vises vinduet med markgrposisjonen. Hvis det finnes
registrerte kildedata for punktet som er valgt, vises verdien i vinduet sammen med resten av
markerinformasjonen.

Systemet registrerer data i henhold til innstillingene i dialogboksen Rediger spor.
Kildedatapunktene registreres nar det er endringer i kurs eller styrekurs.

N 25°30.607'
W 80°13.678'
0.16 NM, 349°T

N 25°30.664'
W 80°13.659'

Markgrposisjonsvinduet uten SOG-verdi Markerposisjonsvinduet med SOG-verdi

Visningsalternativer for radar
Alternativene pa Visning-menyen varierer avhengig av radarantennen.

Justd] .
« Tilbake
manse]  VelociyTrack VelocityTrack
ormal . . . . . .
. f‘“:(_ . Dette alternativet er tilgjengelig for radarantenner som har Doppler-fargefunksjonalitet.
rarisk info
- | ’ Dette er en opplasingsfunksjon, se "Egenskaper dpningslds" pa side 11.
Malspor
sl . = Merk: Nar VelocityTrack er aktivert, kan rotasjonshastigheten for antennen reduseres.
sarmsol} palett Doppler-fargen er gt navigasjonshjelpemiddel for & §kille melloom bevegelige mal som
L naermer seg eller viker bort fra fartgyet. Radaren angir om et mal naermer seqg eller viker bort
O fra fartoyet, nar begge disse betingelsene er oppfylt:
Posision - Malets relative hastighet er hgyere enn fartsterskelen for VelocityTrack.
hd

Malet er ikke geo-stasjonaert (f.eks. land eller en markeringsbaye).

Folgende alternativer er tilgjengelige:

Av - slar av Doppler-farger.
Normal — mal som naermer seg eller viker bort, er farget.
Mal som naermer seg — bare mal som naermer seg, er farget.

Fargene pa mal som naermer seg, og mal som viker bort, avhenger av paletten som brukes:
Radarbildepaletter

Mal som viker bort, er bla pa alle radarfargepalettene.
Farger for mal som naermer seg, pa radarfargepaletter:
- Svart/rgd-paletten — gule

- Hvit/red-paletten — gule

- Svart/grgnn-paletten - rgde

- Svart/qul-paletten - rgde

Radaroverleggspaletter pa kart

Mal som viker bort, er merk gra.
Mal som naermer seg, er gule.

VelocityTrack - innstillinger
Bruk denne dialogboksen for & angi fartsterskler for mal med farger.

Fartsterskelen kan defineres til & gjelde for radarkilden for kun det valgte radarvinduet eller for
alle radarkildene som er koblet til systemet. Innstillingen brukes bare pa de radarene som far
strem og er tilkoblet pa det tidspunktet innstillingen konfigureres. Hvis alternativet for alle
radarkilder er valgt, bruker nye tilkoblede radarer de angitte verdiene automatisk.
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Settings

——

o System

*

VelocityTrack - eksempler

Bevegelige mal som naermer seg eller viker bort, kan i noen tilfeller angis som neytrale (ikke
farget). Navigategren ma vaere oppmerksom pa disse situasjonene for & kunne bruke
VelocityTrack-funksjonen pa en trygg mate og som et hjelpemiddel for 3 unngd sammenstat.

Nedenfor illustreres to scenarier som eksempler pa hvordan VelocityTrack fungerer.
lllustrasjonene viser et mal (A) som krysser banen til eget fartgy (B).

A
4 a=

E

0° 0°

C D

Eksemplene viser malbevegelsen (1-5) over fem radarskanninger med radaren i modusen for
relativ bevegelse.

| eksempel € er COG for eget fartay 0°, 0og hastigheten er 0 knop.
| eksempel D er COG for eget fartay 0°, og hastigheten er 10 knop.
| begge eksemplene er mal-COG 270° og hastigheten 20 knop.

Fargene i eksemplet er i henhold til fargene som brukes med svart/grenn- og svart/qul-
radarpalettene:
Redt angir at malet er pd en bane som naermer seg eget fartgy. Den relative hastigheten
pa det punktet er hgyere enn fartsterskelen for VelocityTrack.
Ikke farget angir at det er midlertidig n@ytralt fordi den relative hastigheten pd det punktet
er lavere enn fartsterskelen for VelocityTrack.
Bld angir at mdlet viker bort fra eget fartgy, og den relative hastigheten pa det punktet er
hoyere enn fartsterskelen for VelocityTrack.

Egenskaper apningslas
Funksjoner kan lases opp ved & angi koden for Egenskaper dpningslas.

- Merk: Alternativet Egenskaper apningslas er bare tilgjengelig dersom enheten stotter
laste funksjoner.

Velg alternativet Egenskaper dpningslas i dialogboksen Innstillinger og deretter funksjonen
du gnsker & lase opp. Falg instruksjonene for a kjgpe og angi koden for Egenskaper
apningslas.

Etter at det er oppgitt en kode for Egenskaper dpningslds pa enheten, er funksjonen
tilgjengelig for bruk.

Genesis-laget

Genesis-laget viser konturer med hegy opplesning fra Genesis-brukere som har bestatt en
kvalitetskontroll.
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Kartvalg

Overlegg
Heat map

Heat map val

Tilbake

Gjennomsiktighet]
5

Palett
1l

Fjern historikk

Dette alternativet sldr av/pa Genesis-laget i kartbildet. Nar Genesis-laget er slatt p3,
deaktiveres dybdevisning med hay oppl@sning.

Dette er bare tilgjengelig hvis C-MAP-kartet inneholder data for Genesis-laget.

Kartoverlegg

Data for radar, struktur, varmekart, SonarChart Live (bare Navionics-kart) og veer kan vises som
overlegg pa kartvinduet.

Ndr et overlegg er valgt, utvides kartmenyen med grunnleggende funksjoner for det valgte
overlegget.

Informasjon om overleggsdata er beskrevet i mer detalj i egne avsnitt i denne handboken.

Varmekartoverlegg

Varmekartoverleggsfunksjonen viser historikken for vanntemperaturen ved & fargelegge
kartet. Det trengs en vanntemperaturkilde for & gi temperaturdata for overlegget (f.eks. en
ekkoloddsvinger, en NMEA 2000-vanntemperatursensor osv.).

Fargeomradet justeres automatisk basert pa de registrerte minimums- og
maksimumstemperaturene.

Velg fargepaletten du vil at systemet skal bruke for a vise vanntemperaturene. | vinduet vises
det en forklaring som identifiserer fargene som er forbundet med de registrerte
temperaturene.

Bruk alternativet for gjennomsiktighet til & angi gjennomsiktigheten for overlegget i kartet.
Bruk alternativet for sletting av historikk for & slette alle varmekartdataene som er samlet inn

frem til tidspunktet da alternativet velges. Varmekartdataene slettes automatisk nar enheten
slds av.

Navionics-kart

Enkelte Navionics-funksjoner krever de nyeste dataene fra Navionics. For disse funksjonene
vises det en melding som sier at funksjonen ikke er tilgjengelig med mindre du har satt inn
aktuelle Navionics-kart eller kartbrikker. Hvis du vil ha mer informasjon om hva som kreves for
disse funksjonene, kan du se www.navionics.com.

Du kan ogsa fa en melding hvis du forsgker d bruke en begrenset funksjon nar Navionics-
kartkortet ikke er aktivert. Kontakt Navionics hvis du vil aktivere kortet.

SCL-historikk

>  Merk: Hvis systemet ikke finner noen aktive Navionics-kartabonnementer, endres
menyalternativet SonarChart Live til SCL-historikk.

Velg for & vise tidligere registrerte data pa kartoverlegget.

Tilpasse funksjonen for langt trykk

Bruk dialogboksen Avanserte innstillinger til & angi om et langt trykk pa vinduet skal dpne
menyen eller vise funksjonen for markerhjelp i vinduet.

Avanserte innstillinger

v |Veipunkter

v |Maskinvare

4 |Brukergrensesnitt
v Marksr

Glidefunksjonens treghet 200 Tiden det tar fra man endrer bildeoppsett til det vises (ms)

4 Aktiverer Cursor assist ved langt trykk. eller apne menyen.

Langt trykk forsinkelse 1000 Trykk og hold forsinkelse (1000ms-1500ms)

Nattmodus tekst farge
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