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Uusi hallintapalkki

Uusi hallintapalkki nakyy nyt sovellussivujen vasemmassa laidassa. Siina olevilla painikkeilla
voi kdynnistad yksikossasi kaytdssa olevien toimintojen ohjaimia. Ohjaimia ei voi enda
kdynnistaa sovellussivujen mittaripalkista.

Sovellussivut

Jokainen jarjestelmaan yhdistetty sovellus nakyy paneelina. Sovellus voi nakya koko sivuna tai
yhdessd muiden paneelien kanssa monen paneelin sivulla.

Kaikille sovellussivuille paasee aloitussivulta.

Sovelluspaneeli

2 Mittaripalkki
Navigointi- ja anturitiedot. Kayttdja voi poistaa palkin kdytdsta tai muuttaa sen
asetuksia.

3 Jarjestelmaasetukset-valintaikkuna
Nopea paasy jarjestelman perusasetuksiin.
Avaa valintaikkuna painamalla lyhyesti virtapainiketta tai pyyhkaisemalld nayttoa
ylhaalta alaspain.

Tilapalkki
5 Valintaikkuna
Tietoa kayttdjalle tai kdyttdjan syodttdmia tietoja.

6  Hallintapalkki
Avaa toiminnon ohjaimet ndyttdédn painamalla kyseisen toiminnon painiketta.

7  Halytys
Nakyy vaaratilanteissa tai jos jarjestelmaan tulee vika.
8 Valikko

Paneelikohtainen valikko.
Avaa valikko valitsemalla MENU-painike tai painamalla kauko-ohjaimen MENU-
nappainta.

Autopilottiohjain

Ota autopilotin ohjaintaulu kdyttéon valitsemalla hallintapalkin kohta Autopilotti.
Autopilotin ohjaintaululla on kiinted paikka sivun vasemmassa laidassa.

Voit sulkea autopilotin ohjaintaulun valitsemalla autopilotin ohjaintaulussa Sulje/Takaisin.

Voit sulkea autopilotin ohjaintaulun myds Autopilotti-painikkeella tai jollakin muulla
hallintapalkin painikkeella.

Voit ottaa sen uudelleen kdyttdon valitsemalla hallintapalkin kohdan Autopilotti.
Seuraavat autopilotin ohjaintaulun sivut ovat kdytettavissa:

Autopilotin ohjaintaulu: Nayttaa aktiivisen tilan, ohjaussuunnan, perdsimen sekd eri
ohjaustietoja aktiivisesta autopilottitilasta riippuen. Ohjaussuuntaa voidaan muuttaa
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manuaalisesti vain, kun paapuurin ja styyrpuurin nuoliosoittimet nakyvdt punaisena ja
vihredna.

Tilan valinta: sisaltdd kadnndskuvion valinnan kayton.

Kaannoskuvion valinta: kdytettavissd Pidd suunta -tilassa.

- Huomautus: Ohjaustoiminto ei ole kdytettavissa, jos veneen tyypiksi on maaritetty
PURJEHDUS Autopilotin kdyttodnotto -valintaikkunassa. Kaytdssa on sen sijaan luovi-/

jiippitoiminto. Lue lisda kayttdohjeesta.

AUTOPILOTII AUTOPILO!

«LSsulje < Back

PIDA HEADING
SUUNTA HOLD

Np nooriFr
N

FOLLOW UP

M Valmiustila

Autapilottiohjain Tilan valinta Kédnndskuvion valinta

Autopilotin aktivointi
Voit ottaa autopilotin kdyttdédn minka tahansa paneelin kautta valitsemalla hallintapalkin
kohdan Autopilotti. Valitse tdman jalkeen haluamasi tila autopilotin ohjaintaulusta.

Autopilotin voi ottaa kdyttdon myods sovellusten navigointitilassa, kun valitset navigoinnin
kohdistimen osoittamaan sijaintiin, tiettyyn reittipisteeseen tai madritetylla reitilld.

Autopilotin merkinta sivuilla

2

«(Close

HEADING )
HOLD

& Standby

1 Hallintapalkki
2 Autopilotin ohjaintaulu

3 Autopilotin tilan ilmaisu tilapalkissa

Audio-ohjain
Ota audio-ohjain kayttdon valitsemalla hallintapalkin kohta Audio.
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Ohjainpainikkeet, tydkalut ja asetukset vaihtelevat yhdesta audioldhteesta toiseen
mydhemmin tdssd luvussa kuvatulla tavalla.

A W N =

Audio-ohjain
Audioldhde
Audio-ohjaimen painikkeet

Audio-ohjaimen tydkalut

Asnentoistojarjestelman kayttd
1. Voit avata audio-ohjaimen valitsemalla hallintapalkin kohdan Audio.
2. Valitse audioldhteen painike ja valitse sitten audioldhde.

- Lahteiden madrd madrdytyy aktiivisen ddnentoistopalvelimen mukaan.

3. Hallitse ddnentoistojarjestelmaa ohjaimen painikkeilla.

Yleiskuva ddnentoistojarjestelman hallintapainikkeista ja tydkaluista on kohdassa "Adnen
hallintapainikkeet" sivulla 5. Katso myds kohta "Adnitydkalut” sivulla 6.

Katso kdytettdvissa olevat asetukset ddnentoistolaitteiston kdyttdohjeista.

Asnen hallintapainikkeet

- Huomautus: VHF-sddtimet ovat kaytettavissa, kun kiinteillda VHF-vastaanottimilla

varustetut audiopalvelimet kytketdan jarjestelmaan.

Mikrofonildhteen avulla pystyt ldhettdmaan viestejd kovadaniselld
aanentoistojarjestelman kautta.

Kuvake

Viritin

Toisto

Nayta kaytettdvissa olevien lahteiden luettelo.

Siirry aiemmalle taajuudelle.
Pida painettuna, jos haluat siirtyd
kanavalle.

Kelaa taaksepain.

Kelaa taaksepain
pitdamalla
painettuna.
Toista edellinen
raita.

Siirry seuraavalle taajuudelle.
Pida painettuna, jos haluat siirtyd
kanavalle.

Kelaa eteenpain.

Kelaa eteenpain
pitdmalla
painettuna.
Toista seuraava
raita.

Siirry seuraavalle/edelliselle
suosikkikanavalle.
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Kuvake

Viritin

Toisto

Aloita.

Keskeytd toisto.

Naytd dénenvoimakkuuden liukusaadin.

Mykista.

HEEEM
x A4

Poista mykistys.

Audiotyokalut

Kuvake

VHF

Signaalin vahvuus -

Toisto ‘

Ota toistotoiminto
kéyttoodn tai poista se
kéytosta. Kuvake
nakyy varillisena
toiminnon ollessa
kéytdssa.

Ota sekoitustila
kayttdon tai poista se
kaytosta. Kuvake
nakyy varillisena
toiminnon ollessa
kaytossa.

Ota aktiivinen ldhde kayttdon tai poista se kdytosta. Taman
painikkeen paikka riippuu yksikkosi koosta. Isommissa yksikdissa se
sijaitsee audio-ohjaimen paneelissa ja pienemmissa yksikdissa

audio-ohjaimen ldhteen paneelissa.

Naytd alueiden ja padsaddon asetusvaihtoehdot.

Nayta virittimeen
tallennetut
suosikkiasemat.

Naytd VHF-radioon
tallennetut
suosikkikanavat.

Nayté laitehallinta.
Siirry laitehallinnan
kautta lahteen
natiiviohjaimeen tai
tiedostorakenteeseen
ja valitse raitoja.

Naytd aktiivisen ldhteen lisdasetukset.

Kilpailureitin luominen

Kilpailureitilld on kiertomerkkeja sisaltavia reittipisteitd sekda oma reittipisteensa maaliviivaa
varten. Kun kilpailureittid seurataan, kartalla nékyy ainoastaan seuraava kiertomerkki. Reitin se
0543, jolla ei ole vield navigoitu, naytetaan oranssilla korostettuna. Kun jollakin reitin osalla on
jo navigoitu, se muuttuu mustaksi.

Kilpailureitti luodaan seuraavasti:

1. Ota kilpailureitti kdyttoon valitsemalla Kilpailu-vaihtoehto Lisdasetukset-valintaikkunan

Toiminnot-osiosta.
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Race g Madrittad, néytetadnk Race-toiminnot.

Kun kilpailureitti on valittuna, Kilpailu-tila on valittavissa Muokkaa reittia -valintaikkunassa.

Muokkaa reittia

Route001

2. Luo uusi reitti. Lue lisdd kdyttdohjeesta. Voit myds valita olemassa olevan reitin ja muuttaa
sen kilpailureitiksi vaiheessa 3 kuvatulla tavalla.

3. Avaa reitti Muokkaa reittid -valintaikkunassa, valitse Kilpailu-tila, lisda kiertomerkit ja
maadritd reittipiste maaliviivaksi. Katso "Kiertomerkkien asettaminen” sivulla 8. Jos et aseta
merkkeja, jarjestelma lisdd ne automaattisesti sen mukaan, mita se pitaa oikeana.

Muokkaa reittia -valintaikkuna

Voit lisdtd ja poistaa reittipisteita tai muuttaa reitin ominaisuuksia Muokkaa reittia -
valintaikkunassa. Valintaikkuna avataan valitsemalla aktiivisen reitin ponnahdusikkuna tai
valitsemalla ensin reitti ja sitten lisdtiedot valikossa.

Valintaikkuna voidaan avata myos kayttdamalla Reitit-tyokalua aloitussivulla.
Valitse Ndytd, jos haluat ndyttaa reitin kartalla.

Valitse Kilpailu, jos haluat muuttaa reitin kilpailureitiksi ja muokata reitin reittipisteiden
kiertomerkkeja. Katso "Kiertomerkkien asettaminen” sivulla 8. Jos kyse on kilpailureitista,
jarjestelma lisaa mielestaan oikeat kiertomerkit kulmien perusteella.

Kun lisdat reittipisteitd, voit samalla lisata reittipistejoukkoja. Voit kdyttaa reittipistejoukkoja
my®s kilpailureitin reittipisteiden ja kiertomerkkien lisdédmiseen. Katso "Reitit - reittipisteiden
lisddminen joukkona" sivulla 7.

horeng
Route001 o

Etappi Reittipiste Etdisyys (NM)  Suuntima (°T) TWA(°) Kiel
Rpt001

¥ Kilpailu

Rpt002

Rpt003

Rpt004

Aloita... PredictWind

Reitit - reittipisteiden lisaaminen joukkona

Reittipisteiden joukkolisdyksen avulla voit antaa luettelon reittipisteistd, jotka on erotettu
toisistaan pilkuilla (esimerkiksi 21,22,23,24). Niiden avulla voit luoda uuden reitin tai lisétad
useita reittipisteitd jo olemassaolevaan reittiin.

1. Merkitse ne reittipisteet, jotka haluat lisdta joukkona. Sinun ei tarvitse antaa reittipisteen
koko tunnusta. Voit antaa vain sen osan, joka erottaa tunnuksen muista.

2. Valitse Reitit tyokalupaneelissa

3. Valitse Uusi-painike ja valitse kohta Luo reittiluettelon avulla. Vaihtoehtoisesti voit selata
olemassa olevien reittien luetteloa alaspain ja valita kohdan Uusi reitti.

4, Valitse ja korosta Uusi reitti -valintaikkunan ensimmainen rivi.

5. Valitse Massasyotto-painike.
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Route007 aNaya

Etappi Reittipiste Etaisyys (km) Suuntima (°M) TWA (°)

BulkInsert...

6. Anna reittipisteet lueteltuna niin, ettd ne on erotettu toisistaan pilkuilla (esimerkiksi
21,22,23,24). Voit antaa my&s kiertomerkkeja reittipistejoukkona siten, etta lisdat joko .P
(paapuuri) tai .S (styyrpuuri) reittipisteiden perdan (esimerkiksi 21.5, 22.P, 23.5, 24.P).
Jarjestelma muuttaa reitin kilpailureitiksi, jos annetussa reittipistejoukossa on
kiertomerkkeja.

7. Valitse Enter. Jos jarjestelma havaitsee ettd kahdella tai useammalla reittipisteelld on
samanlainen tunnus, se valitsee ndistd reittipisteistd yhden ja ilmoittaa, miké niistd on
valittu. Jos jarjestelma ei 16yda reittipistettd, joka vastaa antamaasi tunnusta, l6ytdmatta
jadneet kohteet ilmoitetaan erikseen avautuvassa valintaikkunassa.

8. (Valinnainen) Anna reitille nimi valitsemalla jarjestelman antama nimi. Valitse nimi
kéyttadmallad virtuaalista ndppaimistoa.

9. Valitse Tallenna.

Kiertomerkkien asettaminen

Jos haluat asettaa kiertomerkit ja maarittaa reittipisteen maaliviivaksi, muokkaa reittia
Muokkaa reittid -valintaikkunan kautta. Jos olet valinnut kilpailureitin, kiertosarake nakyy
naytossa.

Kun olet asettanut kiertomerkit ja reittipisteen maaliksi, ne nakyvat kilpailureitilla kartassa.

Nykyinen kiertoasetus nakyy kunkin kilpailureitin varrella olevan reittipisteen sarakkeessa.
Muuta reittipisteen merkkia valitsemalla yhden seuraavista vaihtoehdoista pudotusvalikossa:

Auto - kierron automaattinen maaritys
Paapuuri — kierrd paapuuriin
Styyrpuuri — kierrd styyrpuuriin

Maali - reittipiste on maaliviiva.

Tallenna asetukset valitsemalla Tallenna.

Aloita reititys kohdasta

Aseta maaritykseksi PredictWind, jos haluat saareitityksen alkavan aluksen nykyisesta
sijainnista tai reitin ensimmaisesta reittipisteesta.

Jalkien asetukset

Jaljet koostuvat viivoin yhdistetyistd pisteistd. Viivojen pituus maaraytyy tallennustineyden
mukaan.

Jéljen pisteitd voi sijoitella esimerkiksi aika-asetusten tai etdisyyden mukaan. Liséksi voidaan
madrittad, ettd jarjestelma lisda reittipisteen automaattisesti aina kurssin muuttuessa.

- Huomautus: Jaljet-vaihtoehto on otettava kayttddn myos kartta-asetuksissa (asetukseksi
on valittava ON), jotta jaljet tulevat nakyviin.

Jéljen voi varittda kahdella tavalla seuraavasti:

Valitse haluamasi jalki Jaljet-valintaikkunassa ja maaritd koko jdljelle vari Edit Track
(Muokkaa jalked) -valintaikkunassa.

Tee valinta, niin jarjestelma varittda jaljen ldhdetietojen ja enimmais- ja
vahimmaisasetusten mukaisesti. Katso "Jlkien vdritys tietojen perusteella” sivulla 9.
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Jalkien varitys tietojen perusteella

Jaljen voi varittaa maarittamiesi lahdetietojen ja enimmais- ja vahimmadisraja-arvojen
perusteella seuraavasti:

- Valitse jalkien vdritysvaihtoehto valikosta ja maaritd sitten véritettava lahde (tietotyyppi)

valitsemalla ldhdevaihtoehto. Jos haluat poistaa varityksen kdytdstd, valitse lahteeksi Ei
mitaan.

0 Takaisin

Lahde
S0G

Korkea
13.0346

Matala
434488

Naky
Asetuks

Varijal

- Aseta sitten enimmais- ja vahimmaisraja-arvot valitsemalla kyseiset vaihtoehdot (Idhteen
maarittamisen jalkeen).

Wind Speed

Wind Speed Apparent

VMG

Polar Performance

Varillinen jalki edustaa ainoastaan yhta tietolahdetta kerrallaan. Jos siirryt yhdesta ldhteesta
toiseen, vdrit edustavat myéhemmin valittua lahdetta.

Véreina voi olla vihredn, keltaisen ja punaisen eri sdvyja. Vihrea tarkoittaa asettamaasi
enimmadisrajaa. Keltainen tarkoittaa enimmais- ja véhimmadisrajojen keskiarvoa. Punainen
tarkoittaa véhimmadisrajaa. Jos arvo on enimmaisarvon ja keskiarvojen vélillg, se nakyy
vihertdvan keltaisena. Jos arvo on keskiarvon ja védhimmadisarvon valilla, se nakyy oranssina.
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Takaisin

VelocityTrack
Symbolit
]

Kohteen jljet

varit

Suuntaus

Sijainti

v

- Huomautus: Jaljet ndkyvat oletuksena Edit Track (Muokkaa jalked) -valintaikkunassa
tehdyn vdriasetuksen mukaisesti. Jalkien varitys Idhdetietojen perusteella ohittaa Edit
Track (Muokkaa jalked) -valintaikkunassa maaritetyn varityksen.

Jos jaetussa paneelissa ndytetdan véhintdan kaksi karttaa, yhden kartan varildhteen tai
enimmais- ja vahimmadisarvojen muuttaminen ei vaikuta muihin karttoihin.

Lahdetietojen ndyttdminen kohdistinikkunassa
Kun valitset kohdan reitiltd, kohdistimen sijainnin ikkuna avautuu. Jos valitulle kohdalle on
tallennettuja lahdetietoja, ikkunassa nakyy kyseinen arvo sekd muut kohdistintiedot.

Jarjestelma tallentaa tietoja Edit Trail (Muokkaa jalked) -valintaikkunassa tekemiesi asetusten
mukaan. Lahdetietokohdat tallennetaan, kun kurssissa tai ohjaussuunnassa tapahtuu muutos.

N 25°30.607'
N 25°30.664' W 80°13.678'
W 80°13.659' 0.16 NM, 349°T
0.93NM, 341°T 24.18 kn
Kohdistimen sijainnin ikkuna ilman S0G-arvoa Kohdistimen sijainnin ikkuna ja S0G-arvo

Tutkan nayttoasetukset
Nayton asetusvaihtoehdot riippuvat tutkan antennista.

VelocityTrack
Toiminto on kdytettdvissa tutka-antenneissa, joissa on Doppler-varitystoiminto.
Tama on lisdominaisuus. Lue lisad kohdasta “Lisdtoiminnon avaaminen” sivulla 11.

- Huomautus: Kun VelocityTrack-toiminto on kdytdssd, antennin pydrimisnopeus saattaa
laskea.

Doppler-varitys auttaa navigoinnissa erottamalla omaa alustasi lahestyvat tai sitd vaistavat
liikkuvat kohteet. Tutka ilmaisee, onko kohde lahestymadssa vai vaistdmassa omaa alustasi.
Tama edellyttad kummankin seuraavan ehdon tayttymista:

Kohteen suhteellinen nopeus on VelocityTrack-nopeusrajoitusta suurempi.
Kohde ei ole maantieteellisesti paikoillaan (esim. maa tai merkkipoiju).
Kaytettdvissd on seuraavat valinnat:

Pois kdytosta (OFF) — Doppler-varitys poistetaan kaytdsta.
Normaali — Idhestyvat ja vdistavdt kohteet ndytetdan varillising.
Lahestyvat kohteet — ainoastaan lahestyvat kohteet ndytetdadn varillisina.

Lahestyvien ja vaistavien kohteiden véri riippuu kdytetysta varipaletista seuraavasti:
Tutkakuvien véripaletit

Véistavat kohteet ovat sinisia kaikissa tutkakuvien varipaleteissa.
Lahestyvien kohteiden varit tutkakuvien véripaleteissa:

- Musta/punainen-varipaletti — keltainen

- Valkoinen/punainen-vdripaletti — keltainen

- Musta/vihred-varipaletti — punainen

- Musta/keltainen-varipaletti — punainen

Tutkan tietokierroksen varipaletit kartalla

Vaistavat kohteet ndkyvat tummanharmaana.
Lahestyvat kohteet ndkyvat keltaisena.

VelocityTrack-asetukset

Tdssa valintaikkunassa voi maarittda kohteiden nopeusrajoitukset, joiden ylittyessd kohteet
ndytetddn varillisina.
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Lo Jarjestelma

Nopeusrajoituksen voi madrittda koskemaan ainoastaan valitun tutkapaneelin tutkaldhdettd
tai kaikkia jarjestelmadn kytkettyja tutkaldhteitd. Asetus otetaan kayttdon ainoastaan niissd
tutkissa, joihin on kytketty virta ja jotka ovat yhdistettyind jrjestelmdan asetuksen
tekohetkelld. Jos valitset kaikki tutkaldhteet, myds jalkeenpdin yhdistetyt tutkat kdyttavat
automaattisesti maaritettyja arvoja.

VelocityTrack-esimerkkeja

Liikkuvien kohteiden ldahestyminen ja vdistdminen voidaan ndyttdd neutraalina (ilman varid)
joissakin tilanteissa. Navigoivan henkilén on tunnettava ndmad tilanteet, jotta han pystyy
kdyttdmadn VelocityTrack-toimintoa apuna térmaysten valttdmisessa.

Alla on annettu esimerkkeja VelocityTrack-toiminnosta kahdessa navigointitilanteessa. Kuvissa
ndytetddn, miten kohteen (A) kulkureitti ristedd oman aluksen (B) kulkureitin kanssa.

A
< p—

0° 0°

C D

Esimerkeissa on kuvattu kohteen liikkkuminen (1-5) viiden tutkakuvan aikana tutkan ollessa
suhteellisen liikkeen tilassa.

Esimerkissa € oman aluksen suunta maan suhteen (COG) on 0° ja nopeus 0 solmua.
Esimerkissd D oman aluksen suunta maan suhteen (COG) on 0° ja nopeus 10 solmua.

Molemmissa esimerkeissa kohteen suunta maan suhteen (COG) on 270° ja nopeus 20
solmua.
Esimerkissa kaytetddn samoja vdreja kuin tutkan musta/vihred- tai musta/keltainen-nakymissa
seuraavasti:
Punainen merkitsee, ettd kohde on omaa alusta ldhestyvalla reitilld. Sen suhteellinen
nopeus on siind vaiheessa VelocityTrack-nopeusrajoitusta suurempi.
Véritdon merkitsee talld hetkelld neutraalia, silld sen suhteellinen nopeus on siiné vaiheessa
VelocityTrack-nopeusrajoitusta pienempi.
Sininen vari merkitsee, ettd kohde on vaistamassa omaa alusta ja ettd sen suhteellinen
nopeus on siind vaiheessa VelocityTrack-nopeusrajoitusta suurempi.

Lisatoiminnon avaaminen

Lisdtoiminnon voi avata antamalla lisdtoimintojen avauskoodin.

- Huomautus: Lisdtoiminnon avaamisvaihtoehto on kaytettavissa ainoastaan silloin, jos
yksikkosi tukee lukittua toimintoa.

Voit valita lisdtoiminnon avaamisvaihtoehdon Asetukset-valintaikkunasta. Valitse sitten
lisdtoiminto, jonka haluat avata. Noudata annettuja osto-ohjeita ja anna lisdtoiminnon
avauskoodi.

Kun lisdtoiminnon avauskoodi on annettu yksikkddn, kyseistd toimintoa voi kdyttaa.
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Genesis Layer

Genesis Layer nayttda korkean resoluution aariviivat, jotka on laadittu yhteistydssa
laatutarkistuksen ldpdisseiden Genesis-kayttdjien kanssa.

Talld vaihtoehdolla voit ottaa Genesis Layer -toiminnon kdyttodn tai poistaa sen kaytosta
karttakuvassa. Kun Genesis Layer on kdytossa, korkean resoluution syvyysmittaus on poistettu
kaytosta.

Kaytettdvissd ainoastaan silloin, jos C-MAP-kartta sisaltdd Genesis Layer -tietoja.

Kartan tietokerrokset

Tutka- ja Structure-tiedot, ldampokartta, SonarChart Live (vain Navionics-kartat) ja saatiedot
voidaan avata karttapaneelissa tietokerroksina.

Kun jokin tietokerros on valittuna, karttavalikko laajenee niin, ettd siind nakyvat myds valitun
tietokerroksen perusvalikkotoiminnot.

Tietokerrosten tiedot on kuvattu tarkemmin niille varatuissa luvuissa tassa kayttdohjeessa.

Lampokartan tietokerros
Lampodkartan tietokerroksen avulla ndet veden ldampdtilahistorian vareina kartalla.
Tietokerroksen lampdtilatietojen antaminen edellyttaa veden lampatilaldhdetta (esim.

Tfkaism kaikuluotain tai veden NMEA 2000 -lampatila-anturi).
Limpdlart &“\i’: Vérialgettq sdddetddn automaattisesti tallennettujen enimmais- ja véhimmaislampotilojen
valinn i mukaisesti.
Poista historia Valitse se varipaletti, jota haluat jarjestelman kayttdjan veden lampdtilojen ilmoittamiseen.
Paneelissa ndkyy myos selite, jossa kerrotaan kuhunkin tallennettuun lampaotilaan liittyvat
varit.

Voit valita myos lapindkyvyyden, jos haluat ndyttda tietokerroksen ldpinakyvyyden kartalla.

Voit poistaa kaikki siihen mennessa keratyt lampokarttatiedot tyhjentamalla historiatiedot.
Lampodkarttatiedot poistetaan automaattisesti, kun yksikdsta katkaistaan virta.

Navionics-kartat

Jotkin Navionicsin ominaisuudet edellyttavat viimeisimpia tietoja Navionicsilta. Naiden
ominaisuuksien kohdalla nakyy ilmoitus, jossa kerrotaan, ettd ominaisuus ei ole kdytettavissa,
jos kdytdssa ei ole asianmukaista Navionics-karttaa tai -karttakorttia. Lisatietoa ndiden
ominaisuuksien edellytyksista on osoitteessa www.navionics.com.

Voit myos saada ilmoituksen, jos yritat kayttaa rajoitettua ominaisuutta Navionics-karttakortin
ollessa pois kaytosta. Jos haluat ottaa kortin kayttdon, ota yhteyttd Navionicsiin.

SCL-historiatiedot

- Huomautus: Jos aktiivisia Navionics-karttatilauksia ei 16ydy, SonarChart Live -
valikkokohta muuttuu kohdaksi SCL-historiatiedot.

Kun valitset tdméan kohdan, voit tarkastella aiemnmin tallennettuja tietoja kartan
tietokerroksessa.

Pitkan painalluksen toiminnon mukauttaminen

Lisaasetukset-valintaikkunassa voit madrittaa, avaako pitka painallus paneelissa valikon vai
ndyttdako se paneelissa kursorin avustintoiminnon.
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v |Reittipisteet
v |Laitteisto
4 |Kayttoliittyma
v |Kursori
Liukus&atimen viive
Kursori avustin
Painalluksen kesto

Yonayton tekstin vari
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200 Viive seuraavan asetuksen antamiseen, ennen kuin edellinen annettu asetus otetaan kayttog

& sallii kursori avustin toiminnon pitkalla painalluksella, muuten valikko avataan.

1000 Paina ja pida (1000ms-1500ms)
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