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En este apéndice se documentan las nuevas funciones que se incluyen en la actualizacion de
software 4.6 de la unidad Zeus® Glass Helm que no se describen en el manual del operador de
Zeus® Glass Helm ni en otra documentacién.
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Nueva barra de control

Ahora aparece una nueva barra de control en el lateral izquierdo de las paginas de
aplicaciones. Contiene botones para iniciar los controladores para las funciones activadas en
la unidad. Los controladores ya no se pueden iniciar desde la barra de instrumentos de las
paginas de aplicaciones.

Paginas de aplicacion

Todas las aplicaciones conectadas al sistema se presentan en paneles. La aplicacion puede
presentarse como pagina Unica o en combinacién con otros paneles en una pagina con
varios paneles.

Se puede acceder a todas las paginas de aplicaciones desde la pagina de inicio.

1 Panel de aplicacion

2  Barradeinstrumentos
Informacién de navegacion y de los sensores. El usuario puede desactivar y
configurar la barra.

3  Cuadro de didlogo Controles del sistema
Acceso rapido a los ajustes basicos del sistema.
Muestre el cuadro de didlogo pulsando brevemente la tecla de encendido o
deslizando el dedo desde la parte superior de la pantalla hacia abajo.

Barra de estado

5 Cuadro dedialogo
Informacién para el usuario o introduccién de datos del usuario.
6 Barrade control
Seleccione un botén de funcién para mostrar sus controles.
7 Mensaje de alarma
Se muestra si se producen situaciones peligrosas o fallos en el sistema.

8 Menu
MenU especifico del panel.
Muestre el menu seleccionando el botédn del panel MENU o pulsando la tecla
MENU en un control remoto.

Controlador de piloto automatico

Seleccione Piloto automatico en la barra de control para activar el controlador del piloto
automatico.

El controlador del piloto automaético tiene una posicién fija en la parte izquierda de la pagina.

Cierre el controlador del piloto automatico seleccionando Cerrar/Atras en el controlador del
piloto automatico.

También puede cerrar el controlador del piloto automatico seleccionando Piloto automatico
u otro botén de la barra de control.

Vuelva a abrirlo seleccionando Piloto automatico en la barra de control.
Estan disponibles las siguientes paginas del controlador del piloto automatico:
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- El controlador del piloto automético, que indica informacion sobre el modo activo, el
rumbo, el timdn y otros datos de gobierno en funcion del modo de piloto automatico
activo. Solo pueden hacerse ajustes manuales al rumbo establecido cuando los
indicadores de flecha de babor y estribor estan iluminados en rojo y verde.

- La seleccion del modo incluye acceso a la seleccion de patrén de giro.

- Seleccion de giros prefijados, disponible en el modo Mantener rumbo.

- Nota: La opcién de gobierno por giro no esta disponible si el tipo de embarcacién se ha
establecido como Velero en el cuadro de didlogo Calibracion Piloto Automatico, en cuyo
caso aparecera la funcién de virar/trasluchar. Consulte el manual del operador.

AUTOPILOT AUTOPILO!

&« SchlieBen < Back

KURS HEADING
HALTEN HOLD

Np nooriFr
N

FOLLOW UP

S-Turns

M Standby

Depth

Controlador de piloto automdtico Seleccion del modo Seleccidn de patrdn de giro

Activacién del piloto automatico
o Active el piloto automético desde cualquier panel seleccionando la opcién del piloto
< pds automatico en la barra de control y, a continuacion, seleccionando un modo en el

T controlador del piloto automético.

ND oca El piloto automatico también se puede activar en el modo de navegacion desde las
N aplicaciones al seleccionar navegar hacia el cursor, un waypoint o una ruta.

FU

Indicacion del piloto automatico en las paginas

2

«(Close

HEADING )
HOLD

N 57°33.5
O standby | V¥R

4933NM, 0745M .

1 Barra de control
2 Controlador del piloto automatico

3 Indicacion del piloto automético en la barra de estado
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Controlador de audio
Active el controlador de audio seleccionando Audio en la barra de control.

Los botones de control, las herramientas y las opciones varfan de una fuente de audio a otra,
como se describe mas adelante en este capitulo.

Controlador de audio
Fuente de audio

Botones del controlador de audio

1
2
3
4

Herramientas del controlador de audio

Funcionamiento de la fuente de audio

1. Seleccione Audio en la barra de control para abrir el controlador de audio

2. Seleccione el botén de fuente de audio y, a continuacion, seleccione la fuente de audio
- El ntmero de fuentes depende del servidor de audio activo

3. Utilice los botones del controlador para controlar el sistema de audio

Si desea obtener una descripcién general de los botones y las herramientas de control de
audio, consulte "Botones de control de audio” en la pagina 5. Consulte también "Herramientas de audio”
en la pagina 6.

Para conocer las opciones disponibles, consulte la documentacién del equipo de audio.

Botones de control del audio

- Nota: Hay controles de la radio VHF disponibles cuando los servidores de audio con
receptores VHF integrados estan conectados.
La fuente de micréfono le permite retransmitir mensajes de megéafono por el sistema de
audio.

Sintonizador  VHF Reproduccion

- Selecciénelo para mostrar la lista de fuentes disponibles.

Manténgalo
Seleccidnelo parair a la frecuencia pulsado para
m anterior. Seleccidnelo rebobinar.
Manténgalo pulsado para para rebobinar. | Seleccionelo
sintonizar un canal. para reproducir
la pista anterior.
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Seleccidnelo para mostrar el control deslizante de volumen.

Seleccidnelo para ponerlo en silencio.

Seleccidnelo para activar el sonido.

Sintonizador  VHF Reproduccion
Manténgalo
pulsado para

Selecciénelo para ir a la siguiente - avanzar de

: Selecciénelo "
m frecuencia. forma rapida.
. para avanzar de -

Manténgalo pulsado para L Selecciénelo

. ) forma rapida. )

sintonizar un canal. para reproducir
la pista
siguiente.

Selecciénelo para ir al canal favorito

el pa N/D N/D

siguiente/anterior.

Selecciénelo para iniciar la
u N/D N/D op
reproduccion.
Selecciénelo para poner en pausa
N/D N/D parap P
la reproduccion.
©
of x
—

Herramientas de audio

Sintonizador

Reproduccion

Potencia de senal

N/D N/D

N/D

Seleccidnelo para
activar/desactivar la
funcion de
repeticion. El icono
se colorea cuando la
funcion esta activa.

N/D

N/D

Selecciénelo para
activar/desactivar el
modo de
reproduccion
aleatoria. El icono se
colorea cuando la
funcién estd activa.

N/D

controlador de audio.

Selecciénelo para activar/desactivar la fuente activa. La ubicacion de
este botédn depende del tamafo de la unidad. En las unidades mas
grandes se encuentra en el panel del controlador de audio principal
y en las unidades mas pequenas en el panel de fuente del

control principal.

Selecciénelo para mostrar las opciones para configurar las zonas y el
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Sintonizador

Reproduccion

Seleccionelo para
mostrar las emisoras
favoritas del
sintonizador.

Seleccidnelo para
mostrar los canales
favoritos de la radio

VHF.

Seleccionelo para
mostrar el Explorador
de dispositivos.
Utilice el explorador
para acceder al
controlador original o
ala estructura de
archivos de la fuente,
y para seleccionar
tracks.

Seleccidnela para mostrar los ajustes opcionales de la fuente activa.

Creacion de una ruta de regata

Una ruta de regata tiene waypoints con indicadores de paso por boya y un waypoint que
indica la linea de meta. Cuando se sigue la ruta de regata, solo se muestra el siguiente
indicador de paso por boya en la carta. La parte de la ruta por la que no se ha navegado
aparece resaltada en naranja. Cuando ya se ha navegado por una parte de la ruta, esta se

pone en negro.

Haga lo siguiente para crear una ruta de regata:

1. Active la funcion de ruta de regata seleccionando la opcién Ruta en el directorio
Caracteristicas del cuadro de didlogo Configuracion avanzada.

JIEE

=] ite

Cuando se selecciona la funcion de ruta de regata, la opcién de modo Regata esta
disponible en el cuadro de didlogo Editar ruta.

Route001

2. Cree una ruta nueva. Consulte el manual del operador. De forma alternativa, puede
seleccionar una ruta existente y pasarla a ruta de regata llevando a cabo el paso 3.

3. Abralaruta en el cuadro de didlogo Editar ruta, seleccione la opcién de modo Regata,
afiada indicadores de paso por boya y especifique un waypoint como linea de meta.
Consulte "Ajuste de los indicadores de paso por boya" en la pagina 8. Si no establece los
indicadores, el sistema los afadird segun crea conveniente.

El cuadro de didlogo Editar Ruta
Puede agregar y quitar puntos de ruta, y cambiar las propiedades de la ruta mediante el

cuadro de didlogo Editar Ruta. Este cuadro de dialogo se activa seleccionando el cuadro
emergente de una ruta activa o desde el menu, seleccionando la ruta y, a continuacion, la

opcion de detalles.

Al cuadro de didlogo también se puede acceder mediante la herramienta Rutas de la

pagina de inicio.

Seleccione Mostrar para mostrar la ruta en la carta.

Seleccione Regata para convertir la ruta en una ruta de regata y editar los indicadores de
paso por boya en los waypoints de ruta. Consulte "Ajuste de los indicadores de paso por boya" en |a

pagina 8. Si se trata de una ruta de regata, el sistema agregara los indicadores de paso por
boya a lo que considere que es correcto en funcion de los angulos.

Al agregar puntos de ruta, puede insertar waypoints en masa. También puede utilizar la
opcién de insercion masiva para insertar waypoints de ruta de regata con indicadores de

paso por boya. Consulte "Rutas: insercién masiva de waypoints” en la pagina 8.
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Route001

Etapa Waypoint Distancia (NM) Rumbo (°T) TWA(°) Paso por bo
Rpt001 Estribor

B2 Mostrar

™ Regata

Rpt002 X Babor
Rpt003 Y Estribor

Rpt004 L Finalizar

Eliminar Mostrar Iniciar... PredictWind

Rutas: insercion masiva de waypoints

Utilice la opcién de insercion masiva para introducir una lista de waypoints separados por
comas (por ejemplo 21, 22, 23, 24) a fin de crear una nueva ruta o para afadir varios
waypoints a una ruta existente.

1. Tome nota de los waypoints que desea insertar de forma masiva. No tiene que introducir
el identificador completo del waypoint, sélo lo suficiente como para distinguirlos.

2. Seleccione Rutas en el panel de herramientas.

3. Seleccione el botdn Nuevo y, a continuacién seleccione Crear en la lista de opciones de
rutas. Si lo prefiere, desplacese por la lista de rutas existentes y seleccione Nueva ruta.

4. Seleccione la primera fila del cuadro de didlogo Nueva ruta, de modo que quede
resaltada.

5. Seleccione el botén Insercién masiva.

Nueva Ruta

Route007 ¥ Mostrar
Etapa Waypoint Distancia (km) Rumbo (°M) TWA(°)

Insertar... Insercién masiva...

6. Introduzca una lista de waypoints separados por comas (por ejemplo, 21, 22, 23, 24).
Puede incluir indicadores de paso por boya en la entrada masiva afadiendo .P (babor) 0.5
(estribor) a los waypoints (por ejemplo, 21.5, 22.P, 23.S y 24.P). El sistema cambia la ruta a
una ruta de regata si los indicadores de paso por boya se incluyen en la entrada masiva.

7. Seleccione Enter. Si el sistema encuentra mas de un waypoint que tienen identificadores
similares, elegird unoy le comunicara cudl ha elegido. Si el sistema no encuentra un
waypoint con un identificador similar a lo que ha introducido, se abre un cuadro de
didlogo que le informa de los elementos que no ha encontrado.

8. (Opcional) Asigne un nombre a la ruta seleccionando el nombre asignado por el sistema y
usando el teclado virtual para introducir el nombre deseado.

9. Seleccione Guardar.

Ajuste de los indicadores de paso por boya

Para establecer los indicadores de paso por boya e indicar un waypoint como linea de meta,
edite la ruta a través del cuadro de didlogo Editar ruta. Cuando se selecciona la opcién
Regata, la columna de paso por boya esta disponible.

Una vez establecidos el indicador de paso por boya y el indicador de waypoint de meta,
apareceran en la ruta de regata en la carta.
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El ajuste de paso por boya actual aparece en la columna para cada waypoint en la ruta de
regata. Cambie el indicador de un waypoint seleccionando una de las opciones de la lista
desplegable:

Auto, resolucion automdtica del paso por boya
Babor, paso por boya a babor

Estribor, paso por boya a estribor

Meta, waypoint es la linea de meta

Seleccione la opcion Guardar para guardar los ajustes.

Empezar Routing en

Especifique a PredictWind si desea que las rutas meteoroldgicas se inicien desde la posicion
actual de la embarcacion o en el primer waypoint de la ruta.

Ajustes de tracks

Los Tracks se componen de una serie de puntos conectados por segmentos de linea cuya
longitud depende de la frecuencia de registro.

Puede seleccionar entre ubicar los puntos de track en funcién de ajustes de tiempo o

distancia, o permitir que el sistema cologue un waypoint automaticamente cuando se
registre un cambio de rumbo.

- Nota: La opcidn de Tracks solo estara visible si se ha activado en los ajustes de carta.

El track se puede colorear de dos maneras:

Seleccione el track en el cuadro de didlogo Tracks y establezca el color de todo el track en
el cuadro de didlogo Editar Track.

Seleccione si desea dejar que el sistema coloree el track en funcién de los datos de fuente
y de los ajustes alto/bajo. Consulte "Color Tracks en funcidn de los datos” en la pagina 9.

Cerrar

Ajustes
L+ sistema Tracks...

Tipo de registro
) arta

EIGE @ sonda

‘ 3 ® Radar

Alarmas

| @ vriloto
Q) Navegacion

#  Combustible

A Alarmas

Color Tracks en funcién de los datos
Un track se coloreard en funcion de los datos de fuente y los limites alto/bajo que establezca:

Seleccione la opcion de menu Color Tracks y, a continuacion, la opcién Fuente para
especificar la fuente (el tipo de datos) que debe colorearse. Para desactivar el coloreado,
seleccione la fuente None.
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Alto
13.0346

Bajo
434488

- Seleccione las opciones Alto o Bajo para establecer valores altos o bajos (una vez
especificada la fuente).

Wind Speed

Wind Speed Apparent

VMG

Polar Performance

Un track coloreado representa solo una fuente de datos. Si cambia de una fuente a otra, los
colores representan la fuente recientemente seleccionada.

Los colores pueden ser tonos de verde, amarillo y rojo. El verde representa el limite alto que
establezca. El amarillo es el valor medio entre el limite alto y el bajo. El rojo representa el
limite bajo. Si el valor se encuentra entre los valores alto y medio, aparece de un color
amarillo verdoso. Si el valor se encuentra entre los valores medio y bajo, aparece de un color
naranja.

> Nota: Los tracks se colorean de forma predeterminada segun el ajuste de color en el
cuadro de didlogo Editar track. Al colorear los tracks segun los datos fuente se anula el
color especificado en el cuadro de didlogo Editar track.

Si se muestran dos 0 mas cartas en un panel dividido, cambiar la fuente de color o los valores
alto/bajo en una carta no afectard al resto de cartas.

Visualizacion de datos de fuente en la ventana del cursor

Al seleccionar un punto en una estela se muestra la ventana de posicion del cursor. Si existen
datos de fuente registrados para el punto seleccionado, el valor aparece en la pantalla,
ademds de otra informacién del cursor.

El sistema registra los datos segun los ajustes del cuadro de didlogo Edit Trail. Los puntos de
los datos de fuente se registran cuando se produce un cambio en el curso o rumbo.

N 25°30.664' N 25°30.607'

W 80°13.659' W 80°13.678'

0.93NM, 341°T 0.16 NM, 349°T
24.18kn

Ventana de posicion del cursor que no muestra ningin valor
de SOG Ventana de posicidn del cursor que muestra un valor de S0G
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VelocityTrack
Normal

Simbologia
(]

Estelas b

Pal
]G

Icos
gad

leta

Orientacion

Posicién

v

Opciones de vista de radar
Las opciones del menu Vista varian en funcién de su antena de radar.

VelocityTrack

Esta opcién esta disponible para las antenas de radar que cuenten con la funcionalidad de
Color Doppler.

Se trata de una funcion desbloqueada, consulte "Desbloguear Funciones” en la pagina 12.

- Nota: Cuando VelocityTrack estd activado, la velocidad de rotacion de la antena puede
reducirse.

Color Doppler es una ayuda a la navegacion que distingue los blancos en movimiento que se
acercan o se desvian de su embarcacion. El radar indica si un blanco se acerca o se desvia de
su embarcacién cuando se cumplen estas condiciones:

- Lavelocidad relativa del blanco es superior al umbral de velocidad de VelocityTrack.
- El'blanco no es geoestacionario (p. ej.,, balizas terrestres o maritimas).
Las siguientes opciones estan disponibles:

- Apagado: desactiva Color Doppler.
- Normal: se colorean los blancos que se acercan y los que se desvian.
- Blancos que se acercan: solo se colorean los blancos que se acercan.

El color de los blancos que se acercan y el de los que se desvian depende de la paleta
utilizada:

Paletas de imagen del radar

- Los blancos que se desvian se colorean de azul en todas las paletas de imagen del radar.
- Colores de los blancos que se acercan en las paletas de imagen del radar:

- Paleta negra/roja: amarillo

- Paleta blanca/roja: amarillo

- Paleta negra/verde: rojo

- Paleta negra/amarilla: rojo

Paletas superpuestas a los radares en graficos

- Los blancos que se desvian aparecen en gris oscuro.
- Los blancos que se acercan aparecen en amarillo.

Ajustes de VelocityTrack

Utilice este cuadro de didlogo para establecer los umbrales de velocidad de los blancos que
deben colorearse.

El umbral de velocidad puede definirse para solicitar solo la fuente del radar del panel del
radar seleccionado o todas las fuentes del radar conectadas al sistema. Este ajuste solo se
aplica a aquellos radares encendidos y conectados en el momento en que se realiza dicho
ajuste. Si se seleccionan todas las fuentes de radar, los nuevos radares conectados utilizaran
automaticamente los valores especificados.

Ejemplos de VelocityTrack

En algunas circunstancias, el acercamiento o la desviacién de blancos en movimiento puede
indicarse como neutral (sin color). El navegador debe tener en cuenta estas situaciones para
utilizar la funcién VelocityTrack de forma segura para evitar colisiones.

A continuacion, se detallan ejemplos del comportamiento de VelocityTrack en dos
escenarios de navegacion. Las ilustraciones muestran un blanco (A) que atraviesa la
trayectoria de la embarcacién propia (B).
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L¥ Sistema
*

0° 0°

C D

Los ejemplos muestran el movimiento del blanco (1-5) en mas de 5 escaneres de radar con el
radar en modo de movimiento relativo (RM).

En el ejemplo C, el COG de la embarcacién propia es de 0°y la velocidad es de 0 nudos.
En el ejemplo D, el COG de la embarcacién propia es de 0°y la velocidad es de 10 nudos.
En ambos ejemplos, el COG del blanco es de 270°y la velocidad es de 20 nudos.

Los colores utilizados en el ejemplo se corresponden con los colores de las paletas de radar
negra/verde y negra/amarilla:

El rojo indica que el blanco se encuentra en una trayectoria de acercamiento a la
embarcacién propia. Su velocidad relativa en ese punto es superior al umbral de velocidad
de VelocityTrack.

La ausencia de color indica que es neutral de forma temporal ya que su velocidad relativa
en ese punto es inferior al umbral de velocidad de VelocityTrack.

El azul indica que el blanco se desvia de la embarcacion propia y que su velocidad relativa
en ese punto es superior al umbral de velocidad de VelocityTrack.

Desbloquear Funciones
Las funciones se pueden desbloquear introduciendo el cédigo de desblogueo de la funcién.

= Nota: La opcién Desbloquear Funciones solo estara disponible si la unidad es
compatible con una funcién bloqueada.

Seleccione la opcion Desbloquear Funciones en el cuadro de didlogo Ajustesy, a
continuacion, la funcion que desee desbloquear. Siga las instrucciones de adquisicion e
introduzca el codigo de desblogueo de la funcion.

Después de introducir el cédigo de desbloqueo de la funcidn en la unidad, la funcién estara
disponible para utilizarse.

Capa de Genesis

La capa de Genesis muestra contornos de alta resolucién proporcionados por usuarios de
Genesis que han superado un control de calidad.

Esta opcion activa o desactiva la capa de Genesis en la imagen de la carta. Cuando la capa de
Genesis estd activada, la batimetria de alta resolucién esta desactivada.

Disponible solo si la carta C-MAP contiene datos de la capa de Genesis.

Superposicion de cartas

Los datos de Radar, Structure, Mapa calor, SonarChart Live (solo cartas Navionics) y Meteo
pueden superponerse en el panel de cartas.
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Cuando se selecciona una superposicion, el menu de carta se amplia para incluir las
funciones bésicas para la superposicion seleccionada.

Encontrard informacion sobre los datos superpuestos descrita detalladamente en secciones
independientes de este manual.

Superponer Mapa calor

La funcion de superposicion Mapa calor muestra un historial de la temperatura del agua por

colores en la carta. Es necesario contar con una fuente de temperatura para que proporcione
los datos de temperatura para la superposicion (p. ej., un transductor de ecosonda, un sensor
Transparencia

— de temperatura del agua NMEA 2000, etc.).

f Atras

Paleta
i}

La gama de colores se ajusta automaticamente seguin las temperaturas minimas y maximas
registradas.

Borrar historial

Seleccione la paleta de colores que desea que utilice el sistema para mostrar las
temperaturas del agua. Se mostrara una leyenda en el panel que identifica los colores
asociados a las temperaturas registradas.

Utilice la opcion Transparencia para establecer la transparencia de la superposicion de la
carta.

Utilice la opcién Borrar historial para eliminar todos los datos del mapa de calor recopilados
hasta el momento que se ha seleccionado. Los datos del mapa de calor se eliminan
automdticamente al apagar la unidad.

Cartas Navionics

Algunas funciones de Navionics requieren los datos mds recientes de Navionics. Para dichas
funciones, se muestra un mensaje que indica que la funcion no esté disponible si no han
insertado las cartas o la tarjeta de cartas adecuadas de Navionics. Para obtener mas
informacién sobre lo que se necesita para estas funciones, consulte www.navionics.com.

También puede recibir un mensaje si intenta utilizar una funcion restringida cuando la carta
Navionics no estd activada. Para activarla, pédngase en contacto con Navionics.

SCL History

- Nota: Si no se encuentra una suscripcion de carta Navionics activa, la opcién de menu
SonarChart Live pasa a SCL History.

Seleccidnelo para mostrar datos previamente grabados en la superposicion de la carta.

Personalizacion de la funcién de presion larga

Utilice el cuadro de didlogo Configuracion avanzada para especificar si la presién larga
sobre el panel abre el menu o muestra la funcién de asistencia del cursor en el panel.

Configuracion avanzada

| + | waypoints

| » | Dispositivos
| «Interfaz usuario
v |cursor
Retencién Deslizador 200 El tiempo de espera para otro ajuste de la barra deslizante antes de que Ia accion ocurra
[ Activar asistente cursor con la pulsacion larga, sino abrird el mend.

Duracion de la pulsacidn larga 1000 Duracidn de pulsey mantega (1000ms-1500ms)

Color del texto en modo nocturno
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